lImetododifusionespecificatonellabarradelle opzioni
controlla il modo in cui i pixel sono influenzati da uno
strumentodipitturaomodifica. Perlavisualizzazione
dell'effettodiunmetododicolore, é utilefareriferimento
alla terminologia seguente:

e |l colore di base ¢ il colore originale dellimmagine.

e |lcolore applicatoe il colore che viene applicato con
lo strumento di pittura o di modifica.

e || colore risultante é il colore che risulta dalla fusione.

Descrizioni dei metodi di fusione

Scegliete trale opzioni del menu a comparsa Metodo
nella barra delle

Nota: (5 )

e Nelmenuacomparsa Metodo fusione, scorrete
le diverse opzioni per vedere come si presentano
sullimmagine. Photoshop visualizza sul quadro
un’anteprima dei metodi di fusione.

e perleimmaginia 32 bitsono disponibilisoloi
metodidifusione Normale, Dissolvi, Scurisci,
Moltiplica, Schiarisci, Scherma lineare (Aggiungi),
Differenza, Tonalita, Saturazione, Colore,
Luminosita, Colore piu chiaro e Colore piu scuro.

opzioni.

Normale Modifica o colora ciascun pixel per
trasformarlo nel colore risultante. Questo € il metodo
predefinito. Ilmetodo normale si chiama Soglia quando si
lavora con un’immagine bitmap oin scala di colore.

Dissolvi Modifica o colora ciascun pixel per
trasformarlonelcolorerisultante. Il colorerisultante,



conilcolore dibase o quello applicato, secondo 'opacita
in ogni posizione dei pixel.

Dietro Modifica o applica il colore solo alla parte
trasparentediunlivello. Questometodofunzionasolo
conilivelliincuiMantienitrasparenzaédisattivatoed e
analogo al dipingere sulretro delle aree trasparentisuun
lucido.

Cancella Modifica o colora ciascun pixel e lo rende
trasparente. Questo metodo € disponibile per gli
strumenti forma (se & selezionato Riempi regione H),
secchiello & pennello /, matita & e per i comandi
Riempie Traccia. Funziona solo coniilivelliin cui Mantieni
trasparenza e disattivato.

Scurisci Esamina le informazioni cromatiche in ciascun
canale e selezionail colore dibase o il colore applicato, il
pit scuro dei due, come colore risultante. | pixel piu chiari
del colore applicatovengono sostituiti, quellipiu scuri
non cambiano.

Moltiplica Esamina le informazioni cromatiche in
ciascun canale e moltiplica il colore di base per quello
applicato. ll colore risultante € sempre piu scuro.

La moltiplicazione di un colore con nero produce nero; la
moltiplicazione di un colore con bianco non cambialil
colore.Sestateapplicandouncolorediversodalneroo
dal bianco, i tratti sovrapposti creati con uno strumento di
pittura producono colori gradualmente piu scuri. L’effetto
é simile a quello ottenuto disegnando sull’immagine con
piu evidenziatori.

Colorebrucia Esamina le informazioni cromatiche in
ciascun canale e scurisce il colore di base perriflettere
quello applicato aumentandoil contrasto traidue. L'uso
del colore bianconon produce alcun cambiamento.



Brucialineare Esamina le informazioni cromatiche in
ciascuncanale e scurisceil colore dibase perriflettere
quelloapplicatodiminuendolaluminosita. L'usodel
colore bianco non produce alcun cambiamento.

Schiarisci Esamina il colore in ciascun canale e
seleziona il colore di base o il colore applicato, il piu
chiaro dei due, come colore risultante. | pixel piu scuri del
colore applicato vengono sostituiti e quelli piu chiari non
cambiano.

Scolora Esamina le informazioni cromatiche in ciascun
canale e moltiplica I'inverso del colore applicato e del
colore dibase. ll colorerisultante € sempre piu chiaro.
Scolorandoconil nero, il colore restainvariato.

Scolorandoconilbianco, siottieneilbianco. L’effettoe
simile a quello ottenuto proiettando piu diapositive I'una
sull’altra.

Colore scherma Esamina le informazioni cromatiche in
ciascuncanale e schiarisceil colore dibase perriflettere
quello applicato riducendo il contrasto tra i due. La
fusione conneronon produce alcuncambiamento.

Schermallineare (Aggiungi) Esamina le informazioni
cromatichein ciascun canale e schiarisce il colore dibase
per riflettere il colore applicato aumentando la
luminosita. La fusione con nero non produce alcun
cambiamento.

Sovrapponi Moltiplica o scolora i colori, a seconda del
coloredibase. | patternoicolorisisovrappongono ai
pixel esistenti mantenendo le luci e le ombre del colore di
base. Il colore di base non viene sostituito ma viene
miscelato con il colore applicato per riflettere la



Lucesoffusa Scurisce o schiarisce i colori, a seconda del
colore applicato. L’effetto € simile a quello ottenuto
iluminando 'immagine con un faretto a luce diffusa. Se il
colore applicato (sorgente luminosa) € piu chiaro del
grigioal 50%, 'immagine viene schiarita, come se venisse
schermata; seepiuscurodelgrigioal 50%, 'immagine
viene scurita, come se venisse bruciata. Colorare con nero

0 bianco puro produce un’area distintamente piu scurao

piu chiara ma il risultato non & nero o bianco puro.

Luceintensa Moiltiplica o scolorai colori, a seconda del
colore applicato. L’effetto € simile a quello ottenuto
illuminandol'immagine conunfarettointenso. Seil
colore applicato (sorgenteluminosa)épiuchiarodel
grigioal 50%, 'immagine viene schiaritacome sefosse
scolorata. Cio € utile per aggiungere zone di luce
allimmagine. Se il colore applicato € piu scuro del
grigio al 50%, I'immagine viene scurita come se
fosse moltiplicata. Cio e utile per aggiungere le
ombre allimmagine. L'uso del nero o del bianco puro
produce il nero o il bianco puro.

Lucevivida Brucia o schermai coloriaumentando o
diminuendo il contrasto, a seconda del colore applicato.
Se il colore applicato (sorgente luminosa) € piu chiaro del
grigioal50%, 'immagine viene schiaritadiminuendoil
contrasto; se é piuscurodel grigioal 50%, 'immagine
viene scurita aumentando il contrasto.

Lucelineare Brucia o schermai colori diminuendo o
aumentando la luminosita, a seconda del colore
applicato. Se il colore applicato (sorgente luminosa) € piu
chiaro del grigio al 50%, I'immagine viene schiarita
aumentando laluminosita; se & piuscuro delgrigioal
50%, 'immagine viene scurita diminuendo la luminosita.



Lucepuntiforme Sostituisce i colori, a seconda del
colore applicato. Se il colore applicato (sorgente
luminosa) é piuchiarodel grigioal 50%, i pixel piu scuri
rispetto al colore applicato vengono sostituiti mentre
quelli piu chiari restano inalterati. Se il colore applicato &
piu scurodel grigio al 50%, i pixel pit chiaririspetto al
colore applicato vengono sostituiti mentre quelli piu scuri
restano inalterati. Questa opzione € utile per aggiungere
effettispeciali a un’immagine.

Misceladura Aggiungeivalorideicanalirosso,verdee
blu del colore difusione ai valori RGB del colore base. Se
la somma risultante per un canale € maggiore o uguale a
2595, il valore ricevuto € 255; se € minore di 255, il valore &
0. Pertantotuttii pixelfusihannovalorideicanalirosso,

verdeebluparia00255. Tuttii pixel vengonomodificati
in colori additivi primari (rosso, verde, blu), bianco o nero.

Nota: ()

Perleimmagini CMYK, Miscela dura cambia tuttii
pixel nei colori sottrattivi primari (cyan, magenta,
giallo), biancoonero. llvalore massimo & 100.

Differenza Esamina le informazioni cromatiche in
ciascuncanaleesottraeil colore applicatodaquellodi
base oppure il colore di base da quello applicato, a
seconda di quale dei due ha il valore di luminosita
maggiore. Lafusione con bianco inverteivaloridel colore
di base; la fusione con nero non produce alcun
cambiamento.



Esclusione Crea un effetto simile al metodo Differenza
ma con un contrastominore. La fusione conil bianco
inverte i valori del colore di base; La fusione con nero non
produce alcun cambiamento.

Sottrai Esamina le informazioni cromatiche in ciascun
canale e sottrae il colore applicato da quello di base. Nelle
immaginia8e 16 bit, eventualivaloririsultantinegativi
vengono ritagliati suzero.

Dividi Esamina le informazioni cromatiche in ciascun
canale e divide il colore applicato per quello di base.

Tonalita Crea un colore risultante con la luminanzae la
saturazione del colore di base e la tonalita del colore
applicato.

Saturazione Crea un colore risultante con la luminosita
e latonalita del colore dibase e la saturazione del colore
applicato. Applicando questometodoaun’areacon
saturazione paria zero (grigia), non viene prodotto alcun
cambiamento.

Colore Crea un colore risultante con la luminosita del
colore dibase e latonalita e lasaturazione del colore
applicato.Inquestomodovengonomantenutiilivellidi
grigio nellimmagine; cio risulta utile per la colorazione
di immagini monocromatiche e per tingere immagini



a colori.

Luminosita Crea un colore risultante con la tonalita e la
saturazionedelcoloredibaseelaluminositadelcolore
applicato. Questo metodo crea un effetto inverso

rispetto al metodo Colore.

Colorepiuchiaro Confronta il totale di tutti i valori dei
canaliperilcolore difusione e dibase, e visualizzalil
coloreconvalorepiualto. Colore piuchiaronongenera
un terzo colore, che pud essere ottenuto tramite la
fusione Schiarisci,macreail colorerisultante scegliendo
i valorideicanalipiu altidal colore base e dal colore di
fusione.

Colorepiuscuro Confronta il totale di tutti i valori dei
canaliperilcolore difusione e dibase, e visualizzall
colore con valore piu basso. Colore piu scuro non
genera un terzo colore, che pud essere ottenuto
tramite la fusione Scurisci, macreail colore risultante
scegliendoi valorideicanalipiubassidalcolorebase
edalcoloredi fusione.

Esempi di metodi di fusione

Questi esempi mostrano il risultato che si
ottiene

colorando parte del volto nellimmagine usando i
vari metodi difusione.



Immagine Normale,

originale Normale, opacita Dissolvi,
opacita 50% opacita
100% 50%

— o Scolora
Brucia Schiarisci
lineare

Scherma
Colore _

lineare
scherma o

(Aggiungi)

Luce intensa. Luce vivida. Luce lineare. Luce puntiforme



Colore

Luminosita, | Colore pit | Colore pi
opacita chiaro scuro
80%






